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WYSPY CUDOW, BESTIE I PIEKNE KOBIETY

Slady bohateréw na krancach §wiata

Morska wiedza tajemna i pamie¢¢ o wielkich czynach

Jak ludzie fazy przej$ciowej pomiedzy epoka brazu a wezesnym okresem archa-
icznym postrzegali ekspedycje do dalekich krain, walke z morzem, poszukiwa-
nia ztota i srebra oraz zdobywanie miast? Tego rodzaju przezycia musiaty zostaé
ocalone od zapomnienia i upamigtnione, podobnie jak przekazywana ustnie ta-
jemna wiedza zeglarzy.

Obserwacje prowadzone wérdod ludoéw zeglujacych po morzach pokazuja, ze
wiedza o wytyczaniu nowych szlakéw, wyprawach w dalekie krainy i spotkaniach
z obcymi ludzmi byla wlaczana do istniejacych zasobéw do§wiadczen w postaci
zakodowanych opowiadan i przekazywana kolejnym pokoleniom. Opowiadajacy
historie i starcy, potwierdzajacy wiarygodnos¢ tych przekazow, cieszyli sie wiel-
kim autorytetem. Tylko oni znali drogi prowadzace do dalekich krajow i ukrytych
skarbow oraz grozace podréoznym niebezpieczenstwa i sposoby ich obejscial. Ich
medium byt wierszowany wyklad przy akompaniamencie liry, wizualizowany ob-
razami. Ich publiczno$cig w epoce brazu byty spotecznosci wybrzezy i palace,
ktore subwencjonowaty wyprawy w dalekie kraje i na dochodach z tych wypraw
budowatly swoj prestiz. Tak zwany fresk statkow (zapewne z XVI wieku p.n.e.)
z minojskiego osiedla Akrotiri na wyspie Thera* ukazuje liczne sceny z rejsu floty
siedmiu statkoéw, ptynacej przez morze ku ufortyfikowanemu miastu. Dekoracje
statkow, ubrania zaldg i uroczysty szyk floty stanowia przestanki do dopatrywa-
nia si¢ w tym rejsie przez niektorych badaczy parady albo procesji z okazji roz-
poczecia sezonu zeglugowego na wiosne; na statkach znajduja si¢ jednak takze
zoierze, ktorzy swoje pokryte ktami dzikéw hetmy przyczepili do chronigcego
przed stoncem ptétna rozpigtego nad poktadem. Pas malowidet stanowigcy rejestr
péinocny ukazuje atak z wody i ladu na miasto, w ktorym widac jakas wielka
budowle i otwarte w strong plazy galerie, przypominajace hale z Kommos, iden-
tyfikowane jako doki2. We fresk wplecione sg sceny narady i katastrofa statku na
petnym morzu albo w poblizu jakiego$ przyladka.

* Dzi$ Santoryn, Thira.
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Taki cykl obrazéw bez przypisanej do niego historii pozostaje niezrozumialy.
Najprawdopodobniej opowiada o wojnie i pokoju — ten dychotomiczny schemat
zostal pdzniej wykorzystany takze przez Homera do opisu $wiata na tarczy Achil-
lesa: ukazuje uroczysty rejs paradny i tupiezcza wyprawe odwaznych mezczyzn,
ktorych nie odstraszaja ani niebezpieczenstwa czyhajace na morzu, ani zdolnosci
obronne atakowanego miasta. To wlasnie arystokratyczne spoleczenstwo uwazato
za warte utrwalenia. Malowidta takie jak to z Thery musiaty by¢ jednak stale na
nowo przywotywane do zycia i wzbogacane nowymi elementami — profesjonalni
piesniarze wprowadzali wariacje 1 uzupetniali podstawowy szkielet opowiesci3.
Chciano wiedzie¢ wigcej o bohaterach i ich planach, o tym, czy doszto do ktotni
i zdrady, kto si¢ sprawdzit i jakiego pokonat przeciwnika, czy bogowie wigczyli
si¢ do walki i czy wszyscy bohaterowie zdotali wroci¢ z wyprawy. Z gtownego
watku powstawat caly zaséb nowych historii, ktore krecity si¢ juz wokot nowych
wydarzen i skupiaty si¢ na nowych scenariuszach, osobach i regionach.

Juz w okresie p6znomykenskim Troja stata si¢ jednym z ulubionych obiektow
wypraw tupiezczych mtodych bohaterdw, pdzniej doszty jeszcze inne miasta, ta-
kie jak Teby, na ktorych murach rozgrywaty si¢ heroiczne walki*. Rosta takze
liczba bohaterdéw. Niektorzy cieszyli si¢ szczegdlnym uwielbieniem. Nalezat do
nich Herakles, ktéry jako pierwszy, z szeScioma statkami — co w przyblizeniu
odpowiada temu, co przedstawia fresk z Thery — wypuscil si¢ poza basen Morza
Egejskiego i zdobyt Troj¢. Herakles byt uosobieniem bohaterskiego wojownika.
Wykonywat dla obcych krolow zadania, ktore wykraczaty poza mozliwosci zwyk-
tych ludzi. Przemierzat krance swiata, do ktorych zmierzali takze zeglarze epoki
brazu poszukujacy cennych dobr. Na dalekim zachodzie Herakles rabuje strzezo-
ne przez weza zlote jabtka Hesperyd (by¢ moze mamy tu do czynienia z mityzacja
battyckiego bursztynu), zabija tez nemejskiego Iwa i kradnie na wyspie Erytei po
drugiej stronie Okeanosa stada wolow trojgtowego potwora Geriona. Przetamuje
nawet ustalone przez bogow bariery, uprowadzajac z zaswiatdw trzyglowego psa
Cerbera®. W Heraklesie odzwierciedla si¢ wiara, ze jako ,,pan zwierzat” moze
okielzna¢ nature i uwolnié¢ ludzi od potworow zyjacych na krawedzi $wiata i mo-
rza. Zejscie do podziemi jest ostateczng proba odwagi dla wszystkich bohateréw
i dowodem ich wyjatkowosci. W jego czynach ucieles$nia si¢ marzenie kazdego,
by zdoby¢ stawe i bogactwa poprzez rabunek i stuzbe wojskowsa; malowidta wa-
zowe z VII wieku p.n.e. ukazujg herosa w uzbrojeniu ci¢zkozbrojnego®. Jego sfera
dziatania odpowiada horyzontowi eksploracyjnemu, ktory osiagneli ludzie epoki
brazu i ktory zostat ponownie wyznaczony w okresie archaicznym’.

Idac w $lady Heraklesa, wkrotce morze przemierzaty cate zastepy bohaterow,
na przyktad syn tesalskiego krola Jazon, ktory na wspaniatym statku Argo — kla-
sycznym pieédziesigciowiostowcu — z doborowym oddzialem towarzyszy wtarg-
nat na Morze Czarne i zrabowatl zlote runo. Albo czczony w Tesalii i opiewany
w Lefkandi Achilles, szczycacy si¢ tym, ze zdobyt i spladrowal dwanascie miast
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od strony morza i jedenascie od ladu, nim wziat udzial w drugiej wyprawie prze-
ciwko Troi. Z konfliktu migdzy najstynniejszym najemnikiem greckiego okresu
archaicznego i jego zleceniodawca, krolem Agamemnonem z Myken, Homer wy-
kul pézniej wielki epos®.

Opowiesci o rozbitkach i wyspach cudéw

Nie tylko wielkie batalie stwarzaty okazje, by bohaterowie mogli dowies¢
swojej odwagi. Czgsto to podstawowe niebezpieczenstwa zeglugi, jak i nie-
pewnos$¢, na kogo si¢ trafi na odlegtych wybrzezach lub wyspach, tworzyly tto
opowiesci. Tak jest w staroegipskiej, rozgrywajacej si¢ prawdopodobnie nad Mo-
rzem Czerwonym opowiesci Rozbitek i w ostatnim rozdziale spisanego okoto 900
roku p.n.e. opowiadania Wyprawa Wen-Amona, o egipskim urzedniku §wiatyn-
nym, ktéry ruszyt w podréz wzdhuz lewantynskiego wybrzeza i zostat zapgdzony
przez burzg do Alaszija (Cypr)°®. Bohaterowie obu opowiesci relacjonujg zdarzenia
W pierwszej osobie — to typowa cecha opowiesci podrozniczej: obaj zostaja rzuce-
ni przez sztorm i wicher na rajska wyspe; jeden spotyka przyjaznego weza-boga,
drugi krolowa, ktéra oferuje mu uczte i opieke; obu obiecano szczesliwy powrot
do domu. Przekroczenie granicy migdzy swojskim centrum (ojczyzna) i nieznany-
mi, ale kuszacymi peryferiami (wyspa) zostaje wyjasnione za pomocg wptywow
nieobliczalnych zywiotéw natury (sztormy) i boskiej woli. Jest ono powigzane
z egzystencjalnym doswiadczeniem strachu przed $miercig — podrozujacy styka
si¢ ze §wiatem raju i zarazem $miercil'®.

W innym typie historii wyspa albo przypominajace wyspe wybrzeze nie jest
przypadkowo osiagnigtym celem, lecz zaplanowanym postojem w trakcie podro-
zy ku jeszcze bardziej odlegtym krainom. Najstynniejsza jest rozpowszechniona
na calym Bliskim Wschodzie legenda o Gilgameszu, krolu Uruk, ktory po utracie
swojego przyjaciela Enkidu wyrusza w podréz, by odkry¢ tajemnice niesmiertel-
nosci. Po pelnym przygdod marszu przez gory strzezone przez Iwy i ludzi-skorpio-
ny dociera do ogrodu pelnego kamieni szlachetnych i gospody boskiej szafarki
Siduri, lezacej ,,nad morzem bezludnym”. Stamtad ptynie na cudownym statku
przewoznika Urszanabiego przez ,,wody §mierci” na wyspe, na ktdérej po potopie
zamieszkat ocalony przez bogdéw Utnapisztim ze swojg zona. Jest to kraina blo-
gostawionych i zmartych, gdzie ,,wschodzi stonce”. Z kolei p6zniejszy Odyseusz,
bohater Grekow z okresu archaicznego, zgodnie ze wskazoéwka wrozbitki Kirke,
miatl przekroczy¢ prad Okeanosa, by przy wejsciu do §wiata podziemnego rozma-
wia¢ z duszami zmartych.

Wspdlne tto takich historii tworzy rozpowszechniona w calym rejonie wschod-
niej czesci basenu Morza Srodziemnego i na Bliskim Wschodzie mityczna geo-
grafia; jej najstarszym przedstawieniem jest babilonska (albo asyryjska) ,,mapa
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swiata” z poznego VIII lub VII wieku p.n.e. Odzwierciedla ona §wiatopoglad
tego okresu, prawdopodobnie jednak opiera si¢ na schemacie obecnym w wielu
bliskowschodnich kulturach, umiejscawiajacym geograficznie legendy o bohate-
rach!l. Wedtug tej mitycznej geografii znany $wiat i ojczyzna autoréw mapy (Ba-
bilon) znajdowaty si¢ w centrum okragtego dysku ziemskiego, ktory byt otoczony
przez ptynaca dookota rzeke (nar marratu, czyli Stone Jezioro lub Gorzka Rzeka).
Grecy nazywali ten prad oplywajacy $wiat Okeanosem; okreslenie to prawdo-
podobnie wywodzi si¢ z jezyka fenickiego lub innego jezyka semickiego!?. Po
drugiej stronie tej oplywajacej §wiat rzeki znajduje si¢ osiem trojkatnych, wy-
obrazonych jako wyspy ,,regionéw” (nagu™); jeden z wierzchotkow kazdej z nich
jest skierowany na zewnatrz!3. W towarzyszacych temu schematycznemu przed-
stawieniu opisach znajduja si¢ wzmianki o odlegtosci, w jakiej znajduje si¢ dana
»Wyspa”; w wypadku polozonej najdalej na péinoc ,,wyspy” odnotowano, ze tutaj
,.hie oglada si¢ stonca”. Zyja tam bajkowe zwierzeta, tam tez ma mieszkaé posia-
dajacy trzy glowy, trzy zrosnicte korpusy oraz szes¢ rak i nog Gerion, ktérego
bydto rabuje Herakles; tutaj lezata wyspa Utnapisztima, do ktoérej dotart Gilga-
mesz po przekroczeniu ,,wody $mierci”. I tutaj w koncu umieszczono takze kraing
zmartych; wzdtuz drogi do niej byly rozmieszczone wyspy, zamieszkane przez
kobiece bostwa, ktore w drodze do celu trzeba byto pokona¢ albo przekonac.

W wyspach tych skupiaty si¢ pradawne doswiadczenia zeglarzy. Dla nich wy-
Spy sa oazami na pustyni morza, punktami orientacyjnymi i ostatnim ratunkiem.
Dlatego wlasnie budowano tam §wiatynie (ktorych skarbéw zgodnie z legenda
strzegly weze lub smoki), najczesciej zenskich bostw, ktore tak jak Siduri albo
Kirke strzegly tajemnej wiedzy o szlakach morskich. By¢ moze odzwierciedla si¢
w nich takze wiedza o wysokiej pozycji kaptanek i krolowych, ktére w pdzniej-
szych czasach staraty si¢ nawigza¢ kontakt z wltadcami potnocy (krolowa Saby
i,,Pani Sutejow”** u Babilonczykéw). Otoczenie swigtyn na wyspach lub wybrze-
zach stuzyto za neutralne miejsce i punkt spotkan dalekomorskich kupcow, ponie-
waz obecnos¢ bostwa chronita wymiang dobr przed oszustwem i gwarantowata
dotrzymanie umow'¢. Legendy o bostwach wysp kodujg doswiadczenia i wiedzg
dalekomorskich kupcow i ich zleceniodawcoéw na temat pochodzenia najcenniej-
szych produktéow z dalekich krain: z egipskiego punktu widzenia o kraju Punt
i wyspie cynowej Cypr, z sumeryjsko-mezopotamskiej perspektywy — o wybrze-
zu Siduri™* utozsamianym z wyspa Fajlaka (w Zatoce Kuwejckiej) i identyfikowa-
nym z siedzibg Utnapisztima Dilmun (Bahrajn); dla Fenicjan, Grekow i Hebraj-
czykéw — o eldorado w Tartessos. Wyprawa tam rzeczywiscie byta niebezpieczna;

* Stowo nagu w jezyku akadyjskim oznacza takze wyspe.
** Sutejowie to konfederacja koczowniczych plemion, prawdopodobnie pochodzenia amoryckiego,
z terendw starozytnej Syrii i Palestyny.
*** Siduri to wzmiankowana w inskrypcjach akadyjskich bogini z okresu starobabilonskiego. Pojawita
si¢ takze jako madra doradczyni w eposie o Gilgameszu.
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wyspy byly waznymi, kontrolowanymi przez wyzej rozwinigte kultury postojami,
tam uzupeiniano zapasy wody (stad wszedzie obecne wskazowki dotyczace bi-
jacych zrodet wody!), stamtad pochodzity niezmierzone bogactwa: ztoto, miedz
(Cypr i Bahrajn), lapis lazuli, perty (Dilmun), przyprawy i egzotyczne smakotyki.
Wyspy mogtly tez by¢ przystankami w drodze do skarbow, tak jak Tartessos na
szlaku do Wysp Cynowych. Ludziom z krajow, gdzie tych dobr nie ma, ich obfi-
to$¢ musiala si¢ wydawac¢ nadludzka i boska, krotko mowiac — rajskal.

Bestie i ksiezniczki

Trzecim wariantem opowiesci sg w koncu takie historie, w ktorych bohater nie
potrzebuje pomocy wyspy, lecz sam prezentuje si¢ jako wybawca w potrzebie,
ktory nie tylko tupi daleka kraine, lecz takze niejako przy okazji uwalnia ja od
niebezpiecznych potworow. Tak wlasnie postepowat Herakles; podobnie Belle-
rofont, ktory na zlecenie krola Jobatesa zabit ziejaca ogniem Chimere, potwora
z glowg lwa, cialem kozy i ogonem wezal¢. Albo Perseusz, ktory dla krola Argos
musi odrgba¢ glowe Meduzie®, uwalnia wybrzeze Etiopii** od potwora morskiego
Ketosa i w nagrode otrzymuje rek¢ Andromedy.

Niewatpliwie takie opowiesci bazujg na starych legendarnych i basniowych
motywach bohatera, ktory pokonuje zlo i zdobywa ksiezniczke. Jednak w grec-
kim kontek$cie oznaczajg one o wiele wigcej: straszliwe bestie reprezentuja dzi-
ko$¢ natury na krancach $wiata. Kiedy grecki bohater je zwycigza, oswaja w ten
sposéb to surowe przeciwienstwo polis i potwierdza przez to przewagg polis — to
rownie wielkie trofeum jak glowa potwora i strzezony przez niego ztoty skarb.
Matzenstwo z krolowa z dalekiego, obcego kraju symbolizuje przejécie od barba-
rzynstwa do cywilizacji i uzasadnia przej¢cie panowania. W pdzniejszym okre-
sie tego rodzaju motywy stanowia baz¢ dla mitow zatozycielskich, za pomoca
ktorych greccy kolonisci legitymizowali wzigcie w posiadanie obcego kraju. We
wczesnym okresie o wiele czgéciej zdarzato sie co prawda, ze bohaterowie, tacy
jak Jazon lub Tezeusz, porywali miejscowe kobiety zamiast zeni¢ si¢ z nimi na
miejscu. Uprowadzenie mtodych kobiet bylo przerazajagcym scenariuszem dla
spoleczenstwa polis, dla mlodych arystokratow jednak tez swego rodzaju rytem
inicjacyjnym, poprzez ktory dowodzili swojej wartosci jako me¢zczyzni. Jedno
i drugie prowokowato gwaltowny odwet: porwanie dziewczat i kobiet wywoly-
walo zemste tych, ktorym kobiety uprowadzono, prowadzito do pogoni przez caty

* Perseusz obiecal glowg Meduzy Polidektesowi, krolowi Serifos, a nie krolowi Argos (ktorego byt
wnukiem).
** Etiopia (fac. Aethiopia, gr. Aithiopia) — w starozytno$ci nazywano tak potudniowe krance ziemi,
gdzie mieli mieszka¢ Etiopowie, tzn. ludzie o czarnym kolorze skory. Chodzito o krainy potozone na
potudnie od Egiptu.
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$wiat, rozniecato wojny (jak ta o Troje¢) i trwajace przez cate pokolenia konflikty.
Herodot zaczyna w V wieku p.n.e. swoje dzieto historyczne od szerokiej dyskusji
na temat legend o porwaniach kobiet i bedacych ich konsekwencja wyprawach
odwetowych, ktére doprowadzity do wojen perskich.

W wypadku tego rodzaju komplikacji powroty z dalekich krain nie zawsze
byty mile widziane — kolonisci, ktérym si¢ nie powiodto, byli tez czasem, szcze-
gblnie w pozniejszym okresie, witani w swoich rodzinnych miastach z bronig
w reku. Ich przybycie bowiem stanowito zagrozenie dla ustabilizowanego lub
zmienionego podczas ich nieobecnosci uktadu sit. Znamienne jest w tym kon-
tekscie, ze legendom o drodze powrotnej bohaterow po przezytych przygodach
i wojnach poswigca si¢ wigcej miejsca niz podrézom ,,w tamtg stron¢”. Historie
o powrotach (rostoi) tworza wtasne zespolty opowiesci. Niestychanie pociagaty
Grekéw, po pierwsze dlatego, ze rzeczywiscie inaczej niz w wypadku monarchii
Wschodu w chwiejnym $wiecie wiekow ciemnych nigdy nie byto wiadomo, co tez
mogto si¢ podczas nicobecnosci bohatera wydarzy¢ w ojczyznie: czy przypad-
kiem sgsiedzi albo zazdros$nicy nie przejeli jego dworu i zony lub czy powracaja-
cemu pozno do domu wrecz nie grozil zamach z ich strony, tak jak przydarzyto
si¢ to wodzowi Achajow w wojnie przeciwko Troi. Poza tym dluga nicobecnosé
spowodowana najemng stuzba wojskowa i pirackimi lub handlowymi wyprawa-
mi stanowita czasowa luke¢ (z punktu widzenia pozostatych w domu i ojczyznie)
w zyciu bohatera, ktora nalezalo wypetni¢ odpowiednim materiatem i pelnymi
przygod zeglarskimi opowiesciami, a Morze Srédziemne dostarczato nieskoncze-
nie wielu bogatych tematow, ktore stawaty sie kanwa takich przygdd. Kto mogt
wiedzie¢, czy ktos, kto przed laty wyptynat w morze, nie utongt albo w o wiele
bogatszym $wiecie, w tozu pigknej kobiety, nie porzucit mysli o powrocie? Gdy
podréznik jednak wracat, miat wiele do opowiedzenia i przedstawial niektore
swoje przygody jako o wiele bardziej heroiczne niz w rzeczywistosci.

Kontakty ze Wschodem

Wiele opowiesci o walkach bohateréw ze straszliwymi bestiami rozgrywa si¢
na Wschodzie albo ulegto wyraznym wptywom wschodnich wzorcéw, na
przyktad legendy o walkach miejscowych bogdéw przeciwko wezopodobnym isto-
tom i smokom, ktore czgsto symbolizowaty pierwotng przemoc morza lub ukryta
site zyciodajnej Ziemi!’. Legendy te nie przepadly w wyniku ruchéw migracyj-
nych Ludéw Morza, poniewaz obszar rozciggajacy si¢ od Cylicji przez Syri¢ po
Palestyne¢ ze strukturami miejskimi zachowat takze swoja kulture pisang. Pismo
spolgtoskowe uzywane przez Hebrajczykow, Fenicjan i Aramejczykow sprawito,
ze umiejetnos¢ czytania i pisania stala si¢ dostepna dla szerszych kregow miesz-
kancéw ich ziem!$. Bariery jezykowe i komunikacyjne znikaty, gdy handlarze,
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najemnicy lub piraci brali miejscowe kobiety za zony, osiedlali si¢ na obczyz-
nie lub wstgpowali na stuzbe u obcego kréla. Presja, by opanowaé obcey jezyk,
byta w takiej sytuacji zdecydowanie wicksza, niz gdy w celach handlowych bylo
si¢ w drodze tylko przez krotki czas. Dzieci urodzone w matzenstwach miesza-
nych dorastaty jako dwujezyczne i stawaty si¢ komunikacyjnymi posrednikami
w wielokulturowym $wiecie, w ktorym wrecz roito si¢ od opowiesci o odwaznych
bohaterach, okrutnych bostwach i straszliwych walkach z potworami. Takze mity
i piesni wspodlpracujacych z Eubejczykami Fenicjan dato si¢ wlaczy¢ do po6zno-
mykenskiego i eubejskiego kontekstu opowiesciowego!®. Fenickie srebrne puchary
przedstawiaja wiele scen oblgzen i polowan, bitew i obrazow z dwordéw krolew-
skich; przedstawienia te sugerujg recytacje podczas uczt. Opowiadano i Spiewano
nie tylko podczas $wiat, lecz takze w trakcie dtugich rejséw morskich lub podczas
rzeskich wieczorow w Pithekussai lub w Al-Mina, gdzie wielojezyczno$¢ klasy
rzadzacej byta fundamentalng zasada przetrwania. Naczynia do picia i dary gro-
bowe w Pithekussai wskazujg na to, ze Fenicjanie i Eubejczycy razem biesiado-
wali, raczyli si¢ epickimi piesniami, a ,,by¢ moze nawet wymieniali si¢ greckim
i orientalnym repertuarem legend”20.

Historie Filistynow i Hebrajczykow

gsta sie¢ trans§rodziemnomorskich opowiesci poprzez zakodowanie ich

w pie$niach oraz opowiadanie podczas podrozy i biesiad, a takze za posred-
nictwem maltzenstw mieszanych znajdowala droge do $rodowisk obcej kultury
jezykowej. W obliczu przewrotow militarnych okazala si¢ rownie niezniszczal-
na jak wiedza na temat morskich szlakow handlowych. Elementem stabilizuja-
cym byta tradycja bliskowschodnich bohateréw i opowiesci o bogach, obejmujaca
caty region od Azji Mniejszej przez stojace na wysokim poziomie kulturowym
krolestwa Mezopotamii po ksigstwa Lewantu. Wszedzie opowiadano podobne
historie o bogu, ktory musi wywalczyé swoje panowanie w walce z potworem
morskim; o bohaterze takim jak Gilgamesz, ktéry broni si¢ przed zazdrosna
i wzgardzong jako partnerka seksualna boginia, pokonuje olbrzymy i bestie, a po
$mierci przyjaciela w poszukiwaniu niesmiertelnosci udaje si¢ na koniec $wiata,
do krainy zmartych.

Niemal wszystkie te historie zostaly utrwalone w formie epickich dziet po-
etyckich w archiwach patacowych Hetytow, Ugarytyjczykow i Asyryjczykow;
elita pisarzy zajmowata si¢ ich przepisywaniem, dyktowaniem i uczeniem na pa-
miec¢?!. Do$wiadczenie podpowiada, ze epickie tresci szybko przekraczaty poli-
tyczne i jezykowe granice. Czemu takze greccy postowie nie mieliby uzyskac
wgladu w epicka literature patacowych archiwow? Przeciez nie byta to dyploma-
tyczna wiedza tajemna. Podczas licznych $wigt i uroczystosci biesiadnych takze



